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Comp're'ndo lO que leo I

Jugamos con MOU.S€ Ma'nia

NO’TTII:)’T"QI CLL’T"SOI

Mouse Mania es un juego de mesa muy divertido para
ap'r"e'nder" a codif'tca'r“.
Pueden jugar de 2 a 4 jugadores y mecesitas: 1 dado, las
tarjetas de codificacién y tu ficha de ratén.
Cada jugador es un ratom que cluie'rve conseq uir el mayor
nimero de trozos de queso.

Para moverse por el tablero, los jugadores deben usar
cartas de Ldig 0.

Estas cartas indican los pasos que debe sequir el ratén:
avanzar, girar, entrar en timeles o esquivar muros.

Los {ugado*rves deben pensar bien la secuencia de cartas
para llegar al queso sin chocar.
Hay tineles que ayudan a avanzar mas rdapido y muros
que %loquea'n el camino.

Gana el jugado*r“ que consiga mds trozos de queso al ]c'mal
de la partida.

Ademds de divertirte, vais a ap”r"ender“ a plcmiﬁca'r“,
resolver p*r"oblemas y pensar como p'rvog'rva'madores.
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Elige una 'T“espuesta
I ° 'l.dQué 'r"ep"rvesenta cadajugado*r“ en eljuego Mouse Mania?
a) Un 9ato.
b) Un ratém.
c) Un robot.

e 2.;Qué se usa paramover al ratén por el tablero?

a) Dados.
b) Cartas de cédlgo.

c) Fichas de colores.

e 3.;Qué obstaculos hay en el tablero?

I a) Arboles H'r"ios.

b) Muros y tdneles.
I c) Puertas Y llaves.

] 4.¢'Qué deben hacer los jugadores para llega'r“ al queso?
I a) Correr rapido.
b) Usar cartas al azar.
c) Pensar la secuencia correcta de movimientos.
I ° 5.dQué habilidades se desarrollan con estejuego?
a) Pintar y Trecortar.

b) Programar, resolver problemas y pensar con lgica.
c) Saltar y correr.
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v “» Ahora ta

S Disefa tu p'r“opto reto de Mouse Mania.
e Dibuja un tablero con muros, timeles y
trozos de queso.
° Ellge un plmto de inicio para el ratéom.
e Escribe una secuencia de cartas que lo
lleve hasta el queso.
e Comprueba si tu programacién funciona!

Después dejuga'rv

Dtbuja algo que
ap'r"endtste hog

Escribe una cosa que
te qustd de la clase
de?-l oy.

Escribe una pregunta
que tengas sobre lo
que ap'r"endrmos hog

; Cédmo te has sentido .

fjl © Feliz ' Regular =
oy con “Mouse Triste

Mania"?
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