
Mouse Manía es un juego de mesa muy divertido para
aprender a codificar.
Pueden jugar de 2 a 4 jugadores y necesitas: 1 dado, las
tarjetas de codificación  y tu ficha de ratón.
Cada jugador es un ratón que quiere conseguir el mayor
número de trozos de queso.
 Para moverse por el tablero, los jugadores deben usar
cartas de código.
 Estas cartas indican los pasos que debe seguir el ratón:
avanzar, girar, entrar en túneles o esquivar muros.
 Los jugadores deben pensar bien la secuencia de cartas
para llegar al queso sin chocar.
 Hay túneles que ayudan a avanzar más rápido y muros
que bloquean el camino.
 Gana el jugador que consiga más trozos de queso al final
de la partida.
 Además de divertirte, vais a aprender a planificar,
resolver problemas y pensar como programadores.
 

Comprendo lo que leo
Jugamos con Mouse Manía

Nombre:                                 Curso:



1.¿Qué representa cada jugador en el juego Mouse Manía?

 a) Un gato.
 b) Un ratón.
 c) Un robot.

2.¿Qué se usa para mover al ratón por el tablero?

 a) Dados.
 b) Cartas de código.
 c) Fichas de colores.

3.¿Qué obstáculos hay en el tablero?

a) Árboles y ríos.
 b) Muros y túneles.
c) Puertas y llaves.

4.¿Qué deben hacer los jugadores para llegar al queso?

a) Correr rápido.
b) Usar cartas al azar.
c) Pensar la secuencia correcta de movimientos.

5.¿Qué habilidades se desarrollan con este juego?

a) Pintar y recortar.
b) Programar, resolver problemas y pensar con lógica.
c) Saltar y correr.

. 

Elige una respuestaElige una respuestaElige una respuesta



Dibuja algo que
aprendiste hoy.

Escribe una cosa que
te gustó de la clase
de hoy.

Escribe una pregunta
que tengas sobre lo
que aprendimos hoy.

¿Cómo te has sentido
hoy con “Mouse
Manía”?

    😊 Feliz   😐 Regular          😞
Triste

Después de jugarDespués de jugarDespués de jugar

Diseña tu propio reto de Mouse Manía.
Dibuja un tablero con muros, túneles y
trozos de queso.
Elige un punto de inicio para el ratón.
Escribe una secuencia de cartas que lo
lleve hasta el queso.
¡Comprueba si tu programación funciona!

🎨 Ahora tú
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