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Robot Turtles es un jueqo de mesa de 2 a 5 jugadores que ensefia a programar
de una manera_lidica y desenchufada..

El juego estd compuesto de un tablero dividido en forma de cuadricula

Cacﬂa jugado*rv controla una toﬁuga robot que debe llega'r“ asu joga que estara
colocada en el centro del tablero.

También tiene 35 cartas de movimiento.

Para mover tu tortuga, no se toca el tablero: se colocan cartas de cédigo que
indican los movimientos.

Un adulto o jugador experto, llamado Tortu-piloto, ejecuta las érdenes.de
todas las fichas.

Si un jugador se equivoca, puede decir “iBicho!” y usar la carta de error para
corregir su programa.

El juego tiene varios niveles:

- Nivel 1: usar cartas de avanzar, girar a la izquierda y girar a la derecha.

- Nivel 2: se afiaden obstdculos como muros de hielo, que se derriten con
cartas de ldser y se convierten en charco..

- Nivel 3: se introducen muros de piedra que mo se pueden atravesar mi
desplazar {{Lj cajas que se pueden empujar por una tortuga siempre que mo
ten[\?an nada detrds.

- Nivel 4: se juega con varias cartas a la vez, creando un programa completo.

- Nivel 5: se usa la fwnci('m Tana, que agrupa movimientos repetidos en una
sola carta.

El objetivo consiste en colocar cada tortuga encima de u'najoga para queda’rse
con eﬂla. El juego termina cuando cada jugador consigue una ﬂ')oga.

Es u’njuego no competitivo ya que todos deben conseq uir su o jetivo.
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Elige una respuesta

* 1.:Qué funcién tiene el Tortu-piloto en el juego?

a) Es el que gana la partida.

b) Mueve las tortugas segim las cartas.

c) Disefia el tablero.

o 2 dQué debe hacer Lmjugador st se equivoca en su p'r“og'r”ama?
b) Volver a empezar.

c) Decir “iBicho!" y usar la carta de error.

* 3.:Qué tipo de muro puede derretirse con una carta laser?

a) Muro de Eied'r“a.

b) Muro de
c) Caja.

ielo.

o 4 d’Qué permite hacer la func'tc'm rana?

35 cartas de movimiento

a) Saltar obstéculos.
b) Agfrupafr movimientos 'r“epetidos.
c) Cambiar de tortuga.

I a) Esrer"a'r“ su turno.

e 5. dCudl es el objetivo pr'mcipal cleljuego “Robot Turtles™?

I a) Ganar més joyas que los demas.
b)Llega'r“ primero a la meta.
I c) Ap'r“ender“ a programar y resolver retos.
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Ahora ti

Escribe tu propio programa para que una tortuga llegue

asu doga.

® Usa instrucciones como: avanzar, girar a la
izquierda, girar a la derecha, laser-

e Di uja el tablero y marca los obstdculos.

e Escribe las cartas que usarias en orden.

o Si hag movimientos repetidos, crea una ]twnci(m
Tand.
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Después dejuga'rv

Dibuja algo que
ap'r"endiste hog.

Escribe una cosa que
te 1ust6 de la clase
de oy.

Escribe una
preg u'ntaque teng as
sobre lo

que aprendimos hoy

____________q
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