GRUPO : ESTACION : 1.PULSADORES

DESAFIOS ROBOTS CON
PULSADORES SECUENCIALES

Reto Principal: Navegacién secuencial y légica Reto Principal: Navegacién secuencial y Iégica

direccional.

o Nivel Pasico: Programar para ir de un punto A aun o Nivel Pasico: Programar para ir de un punto A a:

punto B en una cuadricula simple o tablero. punto P en un laberinto.

. Nivel Avanzado: Contextualiza la actividad
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|
I direccional.
|
|
I . Nivel Avanzado: Contextvaliza la actividad
]

haciendo uso de las piezas de Scratch Tactile o haciendo uso de las tarjetas de direcciones
tar jetas del recurso y realiza pequeios

programas. laberinto avanzado haciendo uso de los modelos

en las tarjetas.
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.Incluye una accién con el botén rojo y diseiia un I
|
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|
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Reto Principal: Navegacién secuencial y Iégica
direccional.
o Nivel Pisico: Programar para ir de un punto A aun A.;Para qué nivel se adapta estarecurso 7 g ¢
punto P en el tablero en el nivel (juego bisico) . ‘

o Nivel Avanzado: Contextvaliza la actividad B.;Se te ocurre otraactividad o SdA con este

,_J

recurso? a

ANOTA TU DUDA SOBRE ESTA ESTACIGN

haciendo uso de las tarjetas de direcciones y

‘\\ ponlo en el modo 2 para crear una historia con el
A ,f':

personaje escogido.
LG ¢



GRUPO : ESTACIGN : 2 .INSTRUCCIONES TACTILES

) DESAFIOS CON ROBOT MEDIANTE
IINSTRUCCIONES TACTILES
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I Reto Principal: Programar una secuencia usando
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| | Reto Principal: Programar una secuencia ust = % .
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ivel Intermedio: Actividad del lib I
Nivel Bisico: Actividades del libro 1. | | o NoelIntermedio: Actividad dellibro 2 |
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Your paragraph text

A.;Para qué nivel se adapta esta recurso ?

instrucciones fisicas.

R.;Se te ocurre otraactividad o §dA con esi‘e:"‘ 9

|

|
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|
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| Reto Principal: Programar una secuencia usando
|

H recurso?
|

|

s
ANOTA TU DUDA SOBRE ESTA ESTACIGN &

Extensién: Usa los sensores

(?
o % EXTENSION1 : MATATACODE APP
;@ EXTENSION2 : SENSORES
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o Nivel Avanzado: Actividad del libro 3( Funciones) I
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GRUPO : ESTACION : 3 LAPIZ CONTROL

) DESAFIOS CON ROBOT MEDIANTE
ILAPIz DE CONTROL

3 Reto Principal: Codificacién temprana sin pantalla y
Reto Principal: Codificacién temprana sin pantalla y i
3 pensamiento Iégico.
pensamiento légico.

3 . e Nivel Intermedio: Disefar una historia interactiva
o Nivel Pasico: Usar el lapiz de control y las tarjetas
en el mapa de mTiny, integrando sonidos y

emociohes.

|
|
|
|
|
|
|
|
|
para que m[iny navegue por un mapa tematico. I
|
|
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|
|
|
|
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A.;Para qué nivel se adapta esta recurso ?
Reto Principal: Codificacién temprana sin pantalla y ,d-,
pensamiento |égico. R.;Se te ocurre otraactividad o SdA con esi‘e:"! 9

recurso? '
° Nivel Avanzado:Dibujar letras o realizar

s
ANOTA TU DUDA SOBRE ESTA ESTACIGN &

movimientos con las tarjetas de intstrucciones.

EXTENSIGN: ROTULADORES



GRUPO :

ESTACIGN :3 Sensores y actuadores

) DESAFIOS CON ROBOT MEDIANTE
Is:usonss Y ACTUADORES

Reto Principal: Introduccién a sensores y
programacién condicional.

o Nivel Pisico: Programar True True para detectar y
reaccionar a objetos o luces haciendo uso de las

tarjetas grandes sobre los alumnos.

Reto Principal: Introduccién a sensores y

programacién condicional.

° Nivel Avanzado: Desarrollar un proyecto donde
True True interactie con su entorno usando

moltiples sensores mediante el vso del mapa de

Cantabria.

s @ Juega al juego de Cantabria con todas las
é variantes proporcionadas.
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|
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Reto Principal: [ntroduccién a sensores y
programacién condicional..

o Nivel Intermedio: Usar los diferentes cvadernos

—
I |
| |
| |
I para contextualizar actividaades. I
I CUADERNO N° 1. PAG.13 Movimientos bisicos. |
I PAG. 20. Cvadricula. I
| CUADERNO N° 2 PAG.11 Robot asistencial.
| PAG.19.Sigue lineas. e o
| CUADERNO N° 3. PAG. 11. Repeticién.

_
I PAG.12 Melodias. & . _ ol
I PAG.21. Tarseta Till Motion.
| PAG. 23.Tarjeta Hand direction
|
|
|
!

R.;Se te ocurre otraactividad o §dA con este

I

I

I

I
recurso? ' . '

ANOTA TU DUDA SORRE ESTAESTACIGN /A £
a a

EXTENSIGN1: TRUE TRUE APP Y PAGINA CON VIDEOS GUIADOS EN |
TRUE TRUE.ES I

EXTENSION 2. PROGRAMA CON SCRATCH Y MANEJA TRUETRUE. |

|

|

|



GRUPO :

ESTACIGN :5 PROGRAMACION POR VO1

Voz
]

Reto Principal: Introduccién a la programacién por voz

mueva por el tablero y reproduzca grabaciones de

|
|
|
|
|
I e  Nivel Pisico: Programar a Tale Pot para que se
|
I los alumnos
|
]

Reto Principal: Introduccién a la programacién por voz

o Nivel Avanzado:Contextvaliza la actividad y juega
a un juego de preguntas y respuestas basado en
una sitvacién de aprendizaje de C.M.

|
|
|
|
|
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|
. Usa los rotuladores para crear arte o retos de I
-2 Lengua y Matematicas. I
|

|

|

|

|

|

|

|
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) DESAFIOS CON ROBOT MEDIANTE

. Nivel Intermedio: Contextvaliza |a actividad y
juega con los diferentes tableros que tiene Tale

|

I

Reto Principal: [ntroduccién a la programacién por voz I
|

|

|

Rot. !

A.;Para qué nivel se adapta esta recurso ?

Fo

B.;Se te ocurre otraactividad o §dA con es+e" ¢

recurso? ’

L
ANOTA TU DUDA SORRE ESTA ESTACIGN &

EXTENSIGN: APP MATATACODE



GRUPO : ESTACION :6 PLOQUES

) DESAFIOS CON ROBOTS : BLOQUES
I,HARDWARE Y DEPURACION

Reto Principal: Programacién por bloques sencilla y uso
Reto Principal: Programacién por bloques sencilla y
de sensores.

o Nivel Pisico: Programar Codey Rocky para mostrar

expresiones faciales ,sonidos y movimientos .
. Nivel Intermedio: depurar programas
e Disefiar un PROTOTIPO con piezas de lego para que

corrigiendo errores basicos de codificacién.
-~ Codey pueda trasladar objetos de un lugar a otro.

|
|
|
|
|
vso de sensores. |
|
|
|
|
!

—_—

OZOROT REFLEXIONA

A.;Para qué nivel se adapta esta recurso ?
Reto Principal: Programacién por bloques sencilla y uso

de sensores. B.;Se te ocurre otra actividad o SdA coneste .

1
recurso? £ e
ANOTA TU DUDA SORRE ESTA ESTACI@‘N ’

<

e NIVEL BASICO: Seguir una linea con el rotulador

negro , por ejemplo: vocales o nimeros. il
- IdenhFicar los principales componen‘l'es del EXTENS‘Ié‘N SOFTWARE PARA PROGRAMAR CODEY a
-~ "hardware” del Robot. (https://ide.mblock.cc/)

EXTENSIGN 2. Pigina de Ozobot con moltiples recuersos
https://ozobot.com/



iSABIAS QUE...

No olvides estos datos acerca de tu robot BEE BOT

¢A los alumnos les
gusta adoptar a la
abejita como su
mascota ?

v

cPuedes tener un
simulador online
para practicar los
movimientos antes
de pasar al tapete?

.

\

¢Puedes hacer que tu Bee
Bot dibuje ,si la colocas
un rotulador con cinta
carrocera en la parte de

&

atras?

¢Puedes crear tus propios
tapetes con un hule de

plastico transparente o gomaj

Eva estilo linea del tiempo ?

v

¢Hay dos interruptores al
lado del encendido que

sirven para activar sonido
y detectar otros robots

v

cerca?

cPuedes realizar
divertidas
coreografias para
que tu “pack” de Bee
Bots bailen a la vez?

e




iSABIAS QUE..

No olvides estos datos acerca de tu robot TRUE TRUE

Es importante que ,
Para empezar,conviene que

calibres a True True sigas los videos de iniciacion
con la hoja de en la pagina:
calibraciéon para que https://www.truetrue.es/emp
ezar.html

sea mas preciso.

\

00 o 0
— g — =
e . __ B . __ B

Si quieres aumentar Si buscas una actividad de
su nivel de equipo, usa el material del
mapa de Cantabria siguiendo

dificultad, puedes

los pasos de este

programarlo con video:https://www.youtube.co
Scratch. m/watch?

v=Brg8eRieDwo&t=132s

e | -

\

Es importante que el
alumno prediga la
programacion en su
cuaderno o con las cartas
grandes para aprender a
planificar su estrategia.

= |7 =

Puedes usar la app de
True True y moverlo con
el “joystick” o calibrar
sus motores.

\



iSABIAS QUE...

No olvides estos datos acerca de tu robot:SuperDoc

SuperDoc tiene tres
modalidades de
juego?Free o libre,
Edu o guiado y Game
0 avanzado.

.\

\

\

[

Tiene un tablero de doble
cara para jugar y que puede
leer. El tablero2 o ciudad
contiene obstaculos y se
juega en modo Game.

.

A

\

[

Puede usar el tablero de
la Bee Bot porque se
mueve por 15x15 cm ,

pero no se puede

silenciar su voz.

[

Tiene tarjetas de retos para

que juegues con el modo
libre y puedas programarlo
hasta el objetivo planteado
en la tarjeta. Tablerol y 2.

Se puede disfrazar para
contextualizar mejor la mision
encomendada.

[CNE—Y

Fijate en el modelo de
SUperDoc que tienes
porqgue han salido nuevas
versiones
https://www.youtube.com/w

atch?v=160HQwFrkv4
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