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Codey Rocky- jUn 10 con Codey retos!

INTRODUCCION.

¢Qué es CODEY-ROCKY? Es un robot de suelo programable con multitud de posibilidades para expresar

emociones en su pantalla,
emitir sonidos y realizar desplazamientos por el suelo. Recomendamos utilizar un tapete.

# CARACTERISTICAS

PASO 1: CONEXION DEL ROBOT A LA TABLET.

éDonde programamos?

Existen distintos entornos de programacion. Se puede programar en linea desde https://mblock.cc/
pero en esta guia utilizaremos la aplicacion instalada en la Tablet de mblock.

Programando...CodeyRocky con mBlock...en tablets

Tablets: conectadas a la red, con bluetooth, ubicacién y con la app mBlock instalada
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¥a podemos programar a nuestro Codey

roximanmos la tablet hasta que oigamos el pitido :
Aproxi a ga 14 Conectado Rocky con el menu de bloques

En este reto, se utilizaran diferentes bloques pero los esenciales para avanzar y girar seran:
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PASO 2: CARGA DEL CODIGO DE PROGRAMACION.

Con los bloques colocados, procedemos a la carga de del cédigo:

® Ermiet Descargamas el codigo

& Conirol +

"
ol

Y se inicia la programaciéon en nuestro Codey Rocky:

Upload progress

Uploading code...
]

Hasta mostrarnos la carga satisfactoria del cédigo:

Success!
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PASO 3: COMPROBACION EN EL SUELO.

Ya solo queda comprobar que nuestro CODEY ROCKY realiza las acciones programadas.

Si todo marcha bien, se podra iniciar la actividad sin problemas.

PASO 4: ACTIVIDADES/REALIZACION DE LAS 10 MISIONES.

Los retos se pueden realizar en grupos de 2-4 alumnos. Cada grupo tendra su hoja de misiones.

RETO

CONSEGUIDO

Al pulsar el boton A Codey Rocky se muestra ASUSTADO

Codey Rocky debe detenerse en esta casilla

Llegar a la casilla y mostrar DOS CORAZONES

Al llegar a la casilla Codey Rocky reproduce el sonido SUSPIRO

Codey Rocky debe detenerse en esta casilla

Al llegar a la casilla, muestra luz LED: Rojo - Verde

Llegar a la casilla y mostrar el resultado de 5x3

Al llegar a la casilla reproduce notas DO-RE-MI

Llegar ala casilla y mostrar el nombre de un herbivoro

10

Al llegar a la casilla Codey Rocky mira: arriba-abajo-izquierda-derecha

TOTAL

DESCARGA LA HOJA DE MISIONES.
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Para la realizacién de las misiones, lo ideal es tener dos tapetes en clase. Pero también se
podria realizar sobre un tapete si la clase no es muy numerosa.

El docente distribuye las misiones por el tapete, y los alumnos siempre tendran el mismo
punto de partida. DESCARGA LAS MISIONES PARA DISTIBUIR EN EL TAPETE.

I Los recuadros de la cuadricula deben
medir 15cm x 15cm.

Se muestra la colocacién de las 4 primeras

misiones, a modo de ejemplo, siendo
variable la colocacion.

i

Lo ideal es que todas las misiones, las 10,

estén distribuidas por todo el tapete.

El grupo de alumnos solo avanzard hacia la siguiente misidon cuando el docente le firme el

“CONSEGUIDO”
NE RETO e
1 ® L putser el botdn A Codey Rocky s¢ mutstra ASUSTADO V’ s
2 ® Codey Rocky debe detenarsa én £5ta cadllly
3 ®  legarala casilay mostrar DOS CORAZONES

Al legar a la cndlls Codey Rocky reproduce e sonido SUSPIRD

5 @ Codey Rodky debe detererse en esta casilla
] o Al llegar a la casilla, muestra luz LED: Rego - Verde
7 @  Uegaralacasia y mostrar e resultado de 5x3
H] ’ Al lega & la cailla reproduce notas DO-RE-MI
®

Uegar o la casila y mostrar el nombre de un herbivare

& Begar a la casilla Codey Rocky mira: arviba-abajo-inquberda-derecha

TOTAL
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iMUCHAS GRACIAS POR PARTICIPAR!
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